Clodéric Mars
Ingénieur produit IA et tech leader

Adresse : 	Montréal, Canada
Site web : 	https://www.cloderic.com/
LinkedIn : 	https://www.linkedin.com/in/cloderic
Je suis spécialisé dans la collaboration entre humains et IAs, avec une main dans le leadership et l’autre dans le développement. Les produits que j'ai développés ont :
1. permis à des artistes de diriger des personnages autonomes dans des films,
1. aidé des ingénieurs à optimiser des infrastructures de transport & d'énergie, et
1. assisté des instructeurs à mettre en oeuvre des simulations de formation personnalisées.
Compétences principales : Intelligence artificielle appliquée, Leadership technique, Architecture logicielle, Gestion de programme, Avant-vente & gestion de projets B2B, Transfert technologique, Systèmes distribués, Infrastructure cloud, MLOps, Développement full-stack, Communication écrite et orale, Français (natif), Anglais (maîtrise professionnelle complète).

Expériences
VP of Engineering - AI Redefined	depuis 2021/02
Montréal, Canada
1. Direction de l’équipe technique et de recherche distribuée composée de 16 ingénieurs et chercheurs répartis en 3 équipes produit, générant ~$1,5M d'ARR, 9 publications évaluées par des pairs et 3 brevets.
1. Architecture et développement de Cogment, en le faisant évoluer d’un proof of concept technologique à une plateforme MLOps open-core robuste, adoptée en interne et en externe.
1. Conception et entraînement d'agents IA décisionnels collaborant avec des humains et utilisant l’apprentissage par renforcement profond, les grands modèles de langage et l’IA symbolique pour résoudre des problèmes complexes du monde réel.
1. Coordination de collaborations industrielles dans des secteurs variés tels que l’aérospatiale et la défense (e.g. Thales, CAE, et NAV CANADA) ; l’énergie (e.g. RTE) ; l'industrie manufacturière (e.g. Renault) ; et le milieu académique (e.g. l'Université d'Alberta, MILA, et l'IRT SystemX).
Compétences : Apprentissage par renforcement (Reinforcement learning), Apprentissage profond (Deep learning), Grands modèles de langage (LLM), Simulation, Python, Go, Kubernetes, AWS, Azure.
Ingénieur IA Freelance - AI Redefined	entre 2020/08 et 2021/01
Paris, France
Début de poste à AI Redefined comme freelance avant de déménager au Canada
Co-fondateur & CTO - craft ai	entre 2015/03 et 2020/04
Paris, France
1. Amorçage et développement l'entreprise, passant de 7 à 20+ employés, levant ~9M€ de financement.
1. Direction de l’équipe de développement produit et de recherche, générant ~1M€ d’ARR, et la publication de 5 articles évalués par des pairs.
1. Architecture et développement d'un SaaS d’IA explicable pour la modélisation et la prévision de séries temporelles, permettant une automatisation et un support décisionnel personnalisé et fiable dans divers secteurs.
1. Déploiement du produit dans ~10 projets d'IA, principalement dans le secteur de l’énergie, notamment avec EDF et Total, pour permettre aux opérateurs et utilisateurs finaux d'optimiser leur consommation.
Compétences : IA explicable, Apprentissage artificiel (Machine learning), Science des données, Python, Rust, Javascript, Kubernetes, Kafka, AWS, Azure.
Ingénieur Logiciel Lead & Product Manager - MASA Group	entre 2012/01 et 2015/02
Paris, France
1. Direction d'une équipe de ~5 ingénieurs logiciels à Paris et Munich travaillant sur un moteur de Behavior Tree et de raisonnement spatial.
1. Architecture et développement d'un outil de création et d'exécution d'agents IA permettant à des concepteurs pédagogiques et de jeux de créer et de contrôler des agents IA dans des simulations et jeux vidéo, aboutissant à une propriété intellectuelle clé à l’origine de craft ai.
Compétences : Game AI, Géométrie algorithmique, Simulation, Qt, C++.
Ingénieur logiciel R&D - Golaem (acquis par Autodesk)	entre 2010/01 et 2011/12
Rennes, France
1. Prise en charge du moteur de navigation pour les foules virtuelles, industrialisant avec succès des prototypes de recherche et des algorithmes développés à Inria.
1. Application de la technologie de simulation de foules à divers cas d’utilisation, notamment l’évaluation de voitures de train pour SNCF, la population en temps réel de villes virtuelles avec Dassault Systèmes, et la simulation de foules pour un documentaire historique avec Mikros. Ce dernier projet a contribué au développement du principal produit de simulation de foules pour le marché de l’animation et des effets visuels.
Compétences : Game AI, Géométrie algorithmique, Simulation, Qt, C++.
Ingénieur logiciel R&D - Inria	entre 2009/02 et 2009/12
Rennes, France
Début de poste chez Golaem en tant que membre de l'équipe Bunraku.
Ingénieur logiciel - Teamlog (acquis par Open)	entre 2006/07 et 2009/02
Rennes, France
1. Développement d'une chaîne d'outils de création de villes virtuelles pour Orange, aboutissant à la recréation numérique, au niveau piéton, de Paris et Barcelone.
1. Développement d'un système de contribution pour PagesJaunes.fr, renforçant l’engagement des utilisateurs sur la plateforme.
Compétences : Systèmes d'information géographique (SIG), Géométrie algorithmique, Simulation, Qt, C++, Java.
Autres activités
Contributeur - The Good AI	entre 2020/07 et 2020/12
1. Contribution de contenu écrit autour de l'IA responsable.
Scientifique des données (bénévole) - APHP	entre 2020/05 et 2020/06
Paris, France
1. Support d'études épidémiologiques des premiers patients COVID-19 par l'extraction et la préparation de données.
Compétences : Science des données, Python, Apache Spark.
Président de session - nucl.ai	entre 2015/01 et 2016/07
Vienne, Autriche
1. Sélection de contenu, gestion des intervenants et présentation pour une conférence annuelle pour les développeurs en IA.

Éducation
Diplôme d'ingénieur (MEng) en Informatique - INSA de Rennes	entre 2001/09 et 2006/06
Rennes, France
Programme d'ingénierie avec une spécialisation en informatique.
Master 2 Recherche (MSc) en Intelligence Artificielle & synthèse d'images - Université de Rennes 1	entre 2005/09 et 2006/06
Rennes, France
Cursus académique axé sur l'intelligence artificielle, comprenant l'apprentissage artificiel et le raisonnement symbolique & la synthèse d'image, comprenant réalité virtuelle et animation.
Membre de l'équipe Bunraku à Inria, sous la direction de Fabrice Lamarche.
MOOCS
Coursera & deeplearning.ai Build Better Generative Adversarial Networks (GANs)	2020/11
Deep Learning
Coursera & deeplearning.ai Build Basic Generative Adversarial Networks (GANs)	2020/11
Deep Learning
OpenClassrooms & Groupe INSA Utilisez l'apprentissage par renforcement avec un drone	2020/06
Reinforcement Learning
OpenClassrooms & CentraleSupelec Réalisez des calculs distribués sur des données massives	2020/05
Data Engineering, Distributed Computing
Stanford University & ml-class.org Machine Learning course	2011/12
Machine Learning

Publications évaluées par des pairs
Towards Human-Steerable Battery Energy Storage System Optimization: A Novel MDP Framework
AASG workshop (Autonomous Agents for Social Good) at AAMAS, Auckland, New Zealand (2024/06)
Sai Krishna Gottipati, Clodéric Mars, Julien Gabaud, Vahid Abdollahi, Laila El Moujthahid, Matthew E. Taylor
Immersive AI assistance during eVTOL multi-agent ATC traffic routing
I/ITSEC (Interservice/Industry Training, Simulation and Education Conference), Orlando, Florida (2023/11)
Jean-François Delisle, Simon Riendeau, Clodéric Mars, Sagar Kurandwad
Hiking up that HILL with Cogment-Verse: Train & Operate Multi-agent Systems Learning from Humans
AAMAS (International Conference on Autonomous Agents and Multiagent Systems), London, UK (2023/05)
Sai Krishna Gottipati, Luong-Ha Nguyen, Clodéric Mars, Matthew E. Taylor
WIP: Human-AI interactions in real-world complex environments using a comprehensive reinforcement learning framework
ALA (Adaptive and Learning Agent) @ AAMAS (International Conference on Autonomous Agents and Multiagent Systems), London, UK (2023/05)
Md Saiful Islam, Srijita Das, Sai Krishna Gottipati, William Duguay, Clodéric Mars, Jalal Arabneydi, Antoine Fagette, Matthew Guzdial, Matthew E. Taylor
The three stages of Explainable AI: How explainability facilitates real world deployment of AI
EGC (Extraction et Gestion des Connaissances), Brussel, Belgium (2020/04)
Clodéric Mars, Rémi Dès, Matthieu Boussard
Periodic split method: learning more readable decision trees for human activities
CNIA (Conférence Nationale sur les Applications Pratiques de l'Intelligence Artificielle), Caen, France (2017/07)
Matthieu Boussard, Clodéric Mars, Rémi Dès, Caroline Chopinaud
Hierarchical Architecture for Group Navigation Behaviors
Game AI Pro 2 (2015/06)
Clodéric Mars, Jérémy Chanut
Conférences
Building AI Assistants for Augmenting Human Operators: A Roadmap Towards Creating Superteams
AI DevWorld, Santa Clara, California (2023/10/25)
Trustworthy Human-Machine Teaming: The Next Stage of Evolution
REAIM (Responsible AI in the Military Domain), The Hague, Netherlands (2023/02/15)
Towards Human-AI Teaming: Intelligence Ecosystems to Tackle High-Stakes Use Cases
Data Council, Austin, Texas (2022/03/23)
Améliorer l'expérience utilisateur grâce à l'intelligence artificielle
"Hello! Business Talks" Humanité(s) Digitale(s), Paris, France (2017/03/09)
Environmentally Conscious AI: Improving Spatial Analysis and Reasoning
GDC (Game Developers Conference) AI Summit, San Francisco, California (2014/03/17)
Towards Directable Autonomous Crowds
Paris Game/AI Conference, Paris, France (2011/06/24)
Autres Publications
The future of human-AI systems is already here – it’s just not evenly architected
Military Embedded Systems (2021/06)
AI & Biases 101: The bakery case
The Good AI (2020/11)
BT 101 – Behavior Trees grammar basics
craft ai's blog (2015/06)
